Guia para alumnos
La Jaima de las balanzas es una pequeña narración interactiva de ficción en la que se combinan conocimientos que ya tienes o estas a punto de aprendrelos de tres asignaturas: lengua, mates i natus. 

Se compone de 8 unidades en las cuales hay una parte narrativa i una simulación o una observación sobre un tipo de balanza con la que puedes interactuar.

En todo momento verás el menú compuesto por ocho soles y numerados por días. Puedes elegir dónde ir y como navegar, pero después de ojear un libro y decidir si te metes en el él, es aconsejable empezar por el principio ... 

La narración
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Por mandato de un califa, un joven inexperto, Ibrahim, ha de aprender a manejar una série de balanzas y resolver con ellas diversos enigmas numéricos. Dispone de ocho días para aprender cómo hacerlo. Tú ocupas su lugar y tendrás que resolver las situaciones interactuando con estos artefactos.

Por suerte tienes la ayuda de Sherezade que mediante la narración te sugiere claves para resolverlos.

La navegación

[image: image2.png]




En todo momento ves el menú de navegación. Representado por un sol numerado, tienes 8 opciones para explorar que se corresponden a los ocho dias que Ibrahim tiene de plazo.

Cuando entras en una unidad te encontrarás una parte de la narración y el icono de una actividad. Activalo.
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Actividades interactivas

Día I
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Ibrahim ha de pesar estas seis muestras, pero cuidado que a veces parecer ser que hay pocas pesas y no puedes saber el peso de la muestra. No es que falten, es que las pesas las puedes poner incluso en ambos platos. 

La questión es logar el equilibrio.

Esta balanza es ya un poco precisa, como las que hay en tu laboratorio y su manejo es delicado. Prueba de dejar caer una pesa grande sobre un platillo, des de cierta altura y verás que la balanza se destabiliza e incluso se medio desmonta. Para evitar esto,  este tipo de balanza dispone de un mecanismo que la bloquea para poder sacar o poner pesas o muestras tranquilamente, luego se desbloquea y se efectua la pesada.  Esta manera de funcionar es la que se simula aquí:

· Selecciona una muestra (clic a sus dibujos).

· Arrastra pesas hasta los platos o quítalas.

· Para efectuar una pesada, clic al mecanismo bloqueador.

· Para seguir oerando clic a desbloqueador

Día II
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De las ocho esmeraldas todas de tamaño, forma y color igual, una es falsa. Se sabe que pesa un poquito más que las auténticas. Ibrahim tiene su balanza para resolverlo. ¿ Qué estatregia usará para resolverlo ?

· Arrastra esmeraldas hacia los platillos.

· Clic al desbloqueador para hacer una pesada.

· Clic a bloqueador para seguir operando.

· Cuando decidas qué esmeralda és la falsa, llévala al quadro.

El programa no permite los atajos tramposos, es decir, observarás que el programa cuenta las pesadas y evalua si todavía no has hecho pesadas.

¿ Como eliminar la suerte en una estrategia?.

Planteate esta pregunta:

¿ Cómo agrupar las esmeraldas para descubrir la falsa, haciendo el mínimo número posible de pesadas?




Día III
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Recuerda el principio de la palanca. Para levantar un peso, usando otro más pequeño o haciendo nosotros la fuerza,  hacemos palanca. Es decir usamos un palo y un punto de apoyo; cuanto más lejos del punto de apoyo, menos fuerza hay que hacer para equilibrar. Ibrahim ha de aprender este conocimiento para poder comprender un nuevo modelo de balanza,  llamada báscula, usada para pesar objetos grandes.  Para interactuar:

· Clic sobre las bolas para variar su tamaño.

· Arrastrar las bola hasta una posición.

· Clic al desbloqueador para comprovar el equilibrio.

Tu objetivo es comprender este principio físico, para ello explora y analiza diferentes situaciones con el simulador. Por ejemplo:

Compara el esfuerzo necesario para equilibrar una resistencia de 50 unidades a 2 cm del punto de apoyo a medida que te vas alejando de él

Día IV
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Cuando Ibrahim comprendió el funcionamiento de la palanca,  el diseño bàsico de una bàscula le era claro: con una sola pesa podemos pesar. Una vez  quilibrada con el objeto, basta con multiplicar la pesa por su distància

· Arrastra la pesa a una posición

· Clic al botón para otros objetos

Por cierto una pregunta: puedes pesar objetos con un peso inferior a de la pesa ? Argumenta tu respuesta.




Día V
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Este artefacto consta de dos balanzas iguales acopladas de la siguiente manera. Una la hemos partido en dos, y las hemos añadido a los platos de la otra y hemos puesto tambien un nuevo punto de apoyo. 

El conjunto es una doble balanza articulada. Cuando pones o quitas una pesa de un plato, esta acción repercute en los otros. Con este artefacto puecen plantearse y resolverse interesantes enigmas numéricos que te ayudaran a comprender un part de temas de mates: números positivos y negativos y ecuaciones

La animación te ayudarà a ver su funcionamiento y sus estados de equilibrio o desequilibrio.

· Clic al boton para activar la animación paso a paso.



Día VI
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Una vez que ya conoces como funciona la doble balanza articulada, con esta animación paso a paso podràs ver como plantear y resolver  ecuaciones con números pequeños. En el soporte de la balanza se escriben las acciones algebraicas. Fíjate como se escriben. Para ecuaciones con números grandes solo tienes que seguir el mismo procedimiento y hacer los cálculos.

· Clic al boton para ver la animación paso a paso.

Día VII
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Ahora ya no estás con una animación. Ahora juega Ibrahim ! A plantear enigmas numéricos y a encontrar-les solución. La doble balanza tiene dos modos de funcionamiento: para plantear el enigma (ecuación) y para resolverlo.

Plantea ecuaciones con numéros pequeños. Cada plato admite 6 bolas y una incògnita como máximo. Después recuerda la estrategia:

· Primero todas las bolas a un lado y las incógnitas al otro.

· Segundo reduce bolas e incógnitas en los platos de signo contrario.

· Queda una ecuación muy simple que te da el resultado.


Día VIII

Despedida de Serhezade.
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